RKL — PRAVIDLA A SYSTEM

Hraci systém: 3esti¢lennd druZstva, 6x60HS, kaZdy hra¢ odehraje 60 HS pres
dvé drdhy, hraje se systémem kazdy s kazdym, dvoukolové (jednou druZstvo
napsano jako domaci, jednou jako host) + nadstavba (zapasy o konecné
umisténi) + findlovy turnaj jednotlivcd + zavérecnd exhibice (vitéz RKL proti
vybéru RKL) a predani individudlnich a tymovych cen.

Hraci dny: pondéli a stfeda (dle rozpisu).

Hraci €as: pondéli - prvni zdpas od 17:30 hodin, druhy zapas od 19:00 hodin.
Stfeda — zapas od 19 hodin. Kuzelna bude tymam zpfistupnéna 15 minut pred
zaCatkem prvniho zapasu, tedy v pondéli v 17:15 hodin, ve stfedu v 18:45 hodin.

Soupisky: predlozi kazdy tym pred zacatkem soutéze, v prlibéhu soutéZze mozno
dopsat uz jen 3 registrované hrace nebo registrované s vyjimkou na soupisku,
moznost dopsani neregistrovanych hrac¢d neni omezena.

Stridani: stridat se miZe maximalné 2x za zapas.

Bodovani: vitézi druzstvo, které ma vyssi celkovy soucet srazenych kuzelek. Vitéz
si pripisuje do tabulky 2 body, porazeny 0 bod(, pfi remize si kazdé druZstvo
pripiSe po 1 bodu.

PreloZeni zapasu: v pripadé nedostatku hracd na zdpas nebo z néjakého jiného
zdvazného davodu je nutno pozadat vedouciho RKL nejméné 3 dny predem o
prelozeni zapasu, jinak dojde k jeho kontumaci.

Konecné poradi: poradi druzstev se urcuje podle nasledujicich kritérii:
1) celkovy pocet ziskanych bod(
2) primér druZstva na zapas

3) vzajemny zapas

Tym, ktery bude v rozpisu napsan jako domaci, obsluhuje pocitac a uklada zapis
o utkani, pripadné tiskne zapis (u pocitace bude podrobny navod na obsluhu)
a fesi obsluhu automatd, pripadné rozmotavani kuzelek.



Hraci: rozlidujeme 3 mozné druhy hracd, ktefi mohou nastoupit do zadpasu —
registrovany hrac, registrovany hrac s vyjimkou a neregistrovany hrac:

a) Registrovany hraé — hra¢ (dospély &i dorostenec) registrovany CKA a je zapsan
na soupisce tymu hrajici soutéz divizi a vyssi.

b) Registrovany hra¢ s vyjimkou - hra¢ (dospély ¢i dorostenec) registrovany CKA
a je zapsdn na soupisce tymu hrajici soutéz KP a nizsi, u dorostencl ptipadné
jakdkoliv soutéZ dorostu (nevadi, pokud hrac odehraje v rdmci pomoci zapas ve
vysSSi soutézi — v divizi, v lize).

c) Neregistrovany hrac — hrag, ktery minimalné 2 roky nema registraci CKA nebo
2 roky nebyl napsan na soupisce zadného tymu hrajiciho soutéz registrovanych.

- za jedno druZstvo mUzZe v zdpase nastoupit pouze jeden registrovany hrac

- do téhoz zapasu vSak mohou nastoupit za jedno druzstvo zaroven registrovany
hrac i registrovany hrac s vyjimkou

- povinnosti kazdého tymu vsak je, aby z 6 hrajicich (popf. sttidajicich) hraca
hrajicich zapas, hrali vzdy minimalné 4 neregistrovani hraci.

Povolené mozné varianty, které mohou nastat pri skladbé druzstva na zapas:

1. registrovany hrac, registrovany hrac s vyjimkou, 4 neregistrovani hraci

7 vo

2. registrovany hrac, 5 neregistrovanych hrac

3. registrovany hrac s vyjimkou, registrovany hrac s vyjimkou, 4 neregistrovani
hraci

v o

4. registrovany hrac s vyjimkou, 5 neregistrovanych hracu

s vo

5. 6 neregistrovanych hracu

- v pfipadé rozmotavani kuzZelek se zastavuje €as hrdc¢lim na vSech drahdch.
V jiném pripadé se ¢as nezastavuje, tedy pokud hrac hraje pomalu, je na jeho
spoluhracich, aby ho upozornili na malo ¢asu. Z divodu, aby hra¢ odehral
vsechny hody, se ¢as nebude zastavovat nikomu.

- na rozcviceni se budou nastavovat 2 minuty.

- v pripadé preslapu pfi rozcviceni se pred startem hry preslapy vymazou. Ve hre
se jiz preslapy mazat nebudou.



V pripadé nefunkcnosti nebo problému na kuzelné pri obsluze pocitace Ci
ovladacich panelt, je mozno volat na cisla:

774972456 - Radim Cufiik
721109141 - Viktor Vyleta
606151580 - Milan Macuda

Prihlasena druzstva:
- SPK

- Hasici

- Junaci

- Fesaci

- 1 FC Orelské

- Family

- Jednota Orel

Startovné: 5000 K¢/druzstvo

Datum zahajeni: 17.10.2022

Kontakt:  Radim Cufik — vedouci RKL
Tel: 774972456

e-mail: r.curik@seznam.cz

web: www.skbanikratiskovice.cz
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