Postup pfi nastaveni hry a automatu

1. Zapnout tlacitka na jednotlivych drahach (na ovladacich stolcich) - jen v
pripadé zdpasu od 17:30 hodin.

2. Zapnout ovladaéem vSechny 3 monitory — jednim zmacknutim tlacitka
ovladace z mista u pocitace.

3. Zapnout pocitac a na plose spustit dvojklikem program , CCK2"“.

4. \ programu CCK2 kliknout na tlaéitko vlevo nahote ,UTKANI“ a ndasledné
kliknout na “ZAHAJIT UTKANI”. Otevie se nové okno a v ném kliknete na
,ZAPASOVE SCHEMA*, zde vybrat a kliknout na ,,RKL“ (podbarvi se ¢ervené) a
poté kliknout na “VYBRAT”. Poté kliknout na vpravo na ,,DRUZSTVA“.

V horni ¢asti okna je radek pro “Domaci druzstvo”, tento radek rozbalit pres ,v*
a vyhledat domaci tym a kliknout na néj. V levém sloupci se objevi soupiska
celého druzstva. Dvojklikem na jednotlivé hrace sestavit soupisku (!!!musi byt
zadano vSech 6 jmen!!! Jména je moZno ménit ¢i pfehazovat i v pribéhu hry - viz
nize bod 9).

V dolni ¢asti okna je fadek pro “Hostujici druzstvo”, tento radek opét rozbalit
pres ,v“ a vyhledat hostujici tym a kliknout na néj. V levém sloupci se objevi
soupiska celého druzstva. Dvojklikem na jednotlivé hrace sestavit soupisku
(!Mmusi byt zaddno vSech 6 jmen!!liména je moZzno ménit ¢i prehazovat i v
pribéhu hry - viz nize bod 9).

Jakmile jsou sestaveny soupisky obou tym{, klikne se na tlacitko ,VYBRAT".

V dal$im okné kliknout na tlacitko ,VSECHNY DRAHY“ (v tento okamzik se vdm
zapnou monitory na vSech drahdch a sjedou kuzZelky dol(l) a pod ndpisem
véechny drahy se objevi Rozcviceni, kde v tomté? fadku najdete napis “CAS”, kdy
kliknutim na &tveregek u napisu ,CAS“ se objevi - 5 + a tlagitkem minus nastavit
2 minuty.

Pokud je vie nastaveno, je zapotfebi kliknout na spodni tlacitko ,ZAHAJT
UTKANI“. V tento moment se viechny obrazovky nad drahami pfipravi na
rozcviceni (drahy jsou pripraveny ke hfe) a na monitoru pocitace vam naskoci
dalSich 5 oken.

5. Dvé podlouhld okna posunete jedno dol(i nad listu (nad liStou musi byt jméno
hrace a tym) a druhé nahoru k horni ¢asti obrazovky. Dalsi okno pretahnete
pomoci mysSi na monitor nad drahy 1a2 a jakmile tam to okno budete mit, tak



dvojklikem jej maximalné rozsifite. Dalsi okno pretahnete na monitor mezi
drahami 3a4 a jakmile tam okno budete mit, tak opét dvojklikem jej
maximalizujete na velikost monitoru. Posledni tabulku presunete za pomoci mysi
do prostoru televize vlevo na zdi. Jakmile tam tabulku dostanete, tak opét
dvojklikem maximalizujete tuto tabulku na velikost televize.

6. Zapnete na plose program OBS Studio. Zde v levém sloupci nahofe kliknete na
»RKL“ a poté vpravo dole pod obrazem na tlacitko “Spravovat vysilani“, kde u
Nazvu v horni ¢asti napiSete nazev zdpasu (napft. RKL: Jundci - Hasici). Nasledné
v prostfedni ¢asti je otazka “je toto video vytvoreno pro déti?”, kde musite
zakliknout, Ze “ano, je vytvoreno pro déti”. Teprve potom muzete kliknout na
“vytvorit vysilani a zacit vysilat”. Program OBS minimalizujte dol{ na listu.

7. Jakmile dohraji hraci rozcvicku, rozblika se v otevieném okné na plose tlacitko
“Konec rozcviceni”. Na toto tlacitko je zapottebi kliknout a m(iZze se zahgjit hra.
Jakmile vSichni 4 hraci odehraji prvni drahu, rozblika se na plose v okné “Vymeéna
drah”. Toto je potfeba opét potvrdit kliknutim a drahy se vyméni. Po skonceni
druhé drahy se opét klikne na vyménu drah a na displejich automaticky naskoci
rozcvicka pro dalsi ¢tvefrici.

8. Pro rozmotavani kuzelek pouzijete tablety na stolcich u jednotlivych drah.

- Pro zastaveni hry a stavéni na jednotlivé draze pouzivejte tlacitka vlevo dole na
tabletu prislusné drahy (Cervené tlacitko “Stop” a vedle modré tlacitko
“Staveéni”).

- Pro zastaveni hry a stavéni na vSech ¢tyrech drahach pouzivejte tlacitka vpravo
dole na jakémkoliv ze 4 tablet( (Cervené tlacitko “Stop” a vedle modré tlacitko
“Staveéni”).

9. Kdyby bylo potreba v prlibéhu hry vyjmout ze sestavy néjakého hrace a vlozit
na jeho misto hrace jiného nebo pokud by bylo potfeba zménit poradi hraca v
tymu, jak nastupuji na drahy, provedete vse v zakladnim okné programu. V pravé
horni casti kliknete na tladitko “Upravit hrace”, nasledné kliknout nad timto
tlac¢itkem na “Editace sestavy”. Objevi se vam nové okno a v ném budou sestavy
obou tymu, vlevo domaci, vpravo hosté.

Pokud byste chtéli vloZit do sestavy nového hrace - u prislusného hrace, kterého
chcete odstranit ze soupisky, kliknete na tlacitko “N”. Otevre se vam okno se
sestavou pfislusného tymu. Kliknete na hrace, ktery se ma vlozit do sestavy a ten
se podbarvi modre. Nasledné kliknete na tlacitko “Ulozit”. Zvoleny hrac se objevi




v sestavé na misté plvodniho hrace a kliknete dole na “UlozZit”. Vysledek se
okam?zité propise do vSech tabulek a displeja.

Pokud byste chtéli prehodit v sestave stavajici hrace - v okné pfislusného tymu
si jen mysi kliknéte na prislusSného hrace a potahnéte ho mysi na pfislusné nové
misto v sestavé. Nasledné kliknéte dole na “Ulozit”.

10. Po skonceni zdpasu se:
- jako prvni vypne OBS Studio.

- nasledné se v ovladacim okné klikne na pravé strané na tlacitko “Tisk”. V novém
okné se v levém sloupci klikne na “CKA zapis” (podbarvi se modre). Nasledné se
klikne na “Nahled zapisu utkani” (nez se zapis rozjede, mize to chvili trvat).
Tento zapis pak ulozZit do slozky na plose RKL 2026-2027 a do prislusného kola
soutéze pod nazvem (napf. Junaci - Hasici) a vytisknout jen prvni stranu tohoto
zapisu pro potreby tym( (zdpis ma 3 strany, tak at zbytecné neplytvame
papirem).

- poté vSechna otevrena okna na ploSe monitoru ukon it kfizkem vpravo nahore
(automaticky se vypnou drahy i monitory na drahach a mize se zacit nastavovat
novy zapas).

12. Pokud hrajete posledni zapas dne, tak se potom jesté:

- vypne program CCK?2,

- vypne se pocitac,

- od pocitace se vypnou vSechny 3 monitory,

- na tabletech jednotlivych drah se zmackne tlacitko “vypnout touchscreen”.

- Zhasne, zamkne a zakdduje se kuzelna.



