RKL — PRAVIDLA A SYSTEM

Hraci systém:

Sesticlenna druZstva (mohou byt i smiSend), 6x60HS, kazdy hra¢ odehraje 60 HS
pres dvé drahy, hraje se systémem kazdy s kazdym, dvoukolové (jednou tym
psany jako domaci, jednou jako host) + nadstavba o celkové umisténi + turnaj
jednotlivell RKL + zavére¢na exhibice (vitéz RKL proti vybéru RKL) a pfedani
individualnich a tymovych cen.

Hraci dny:

pondéli a stfeda (dle rozlosovani).

Hraci cas:

prvni zapas od 17:30 hodin, druhy zdpas od 19:00 hodin. Kuzelna bude tym{m
zpristupnéna 15 minut pred za¢atkem prvniho zapasu, tedy v 17:15 hodin.

Soupisky:

predlozi kazdy tym pred zacatkem soutézZe, v pribéhu soutéZe bude mozno
dopsat uz jen 3 registrované hrace nebo registrované s vyjimkou na soupisku,
moznost dopsani neregistrovanych hracél neni omezena. Pokud bude chtit tym
dopsat hrace na soupisku v priibéhu soutéze, oslovi vedouciho RKL, ktery zajisti
dopsani hrace na soupisku tymu.

Hradci:

rozliSujeme 3 moziné druhy hracli, ktefi mohou nastoupit do zapasu —
registrovany hrac, registrovany hrac s vyjimkou a neregistrovany hrac:

a) Registrovany hraé¢ — hra¢ (dospély &i dorostenec) registrovany CKA a je zapsan
na soupisce tymu hrajici soutéz dospélych divizi a vyssi.



b) Registrovany hrac s vyjimkou — hrac¢ (dospély, dorostenec &i Zak) registrovany
CKA a je zapsan na soupisce tymu hrajici souté? KP a niz3i, u dorostenctl a 74k
mUzZe hrdt jakoukoliv soutéZ dorostu (nevadi, pokud hra¢ odehraje v rdmci
pomoci zapas ve vyssi soutézi dospélych — v divizi, v lize). U Zak( rozhoduje
nikoliv vék hrace, ale soutéz, kterou hraje a kde je na soupisce tymu. Pokud Z3ak
hraje jakoukoliv soutéz dorostu, je bran za registrovaného hrace s vyjimkou.

c) Neregistrovany hra¢ — hrag, ktery minimalné 2 roky nema registraci CKA nebo
nejméné 2 roky neodehral zadny soutézni zapas v kategorii registrovanych.

- za jedno druistvo mlZe v zdpase nastoupit pouze jeden registrovany hrac
(maximalné muze byt vysttidan registrovanym hracem),

- do téhoz zapasu vSak mohou nastoupit za jedno druzstvo zaroven registrovany

hrac i registrovany hrac s vyjimkou,

/v

- povinnosti kazdého tymu vsak je, aby z 6 hrajicich (popf. stfidajicich) hrac
hrajicich zapas, hrali vzdy minimalné 4 neregistrovani hraci.

Povolené mozné varianty, které mohou nastat pri skladbé druzstva na zapas:

1. registrovany hrac, registrovany hrac s vyjimkou, 4 neregistrovani hraci
2. registrovany hrac, 5 neregistrovanych hraci

3.registrovany hrac s vyjimkou, registrovany hrac s vyjimkou, 4 neregistrovani
hraci

/v

4. registrovany hrac s vyjimkou, 5 neregistrovanych hrac

5. 6 neregistrovanych hracu

Stridani:
stfidat se mldze maximalné 2x za zapas, nelze ovsem stridajiciho hrace nahradit

hracem, ktery jiz vtomto zapase odehral.

Za registrovaného hrade muZe vystridat hra¢ registrovany, registrovany
s vyjimkou, pripadné hrac neregistrovany.

Za registrovaného hrace s vyjimkou muze vystfidat hrac registrovany (pokud
ovSem uzZ v zapase za tento tym nenastoupil jiny registrovany hrac), registrovany
s vyjimkou, pripadné hrac neregistrovany.




Za neregistrovaného hrace miZe vysttidat hrac registrovany (pokud oviem uz
v zapase za tento tym nenastoupil jiny registrovany hrac), registrovany
svyjimkou (pokud ovSem uZ vzapase za tento tym nenastoupili jiz jini
registrovani hraci i registrovani hraci s vyjimkou), pfipadné hrac¢ neregistrovany.

Ve vSech pripadech musi byt ovSsem splnéna podminka ohledné povolené
skladby druZstva na zapas (viz nize). Nelze tedy, aby v zapase odehral hrac
registrovany a nasledné napf. hrace registrovaného s vyjimkou nebo
neregistrovaného vystridal dalsi hrac registrovany.

Bodovani:

vitézi druzstvo, které ma vyssi celkovy soucet srazenych kuzelek. Vitéz si pfipisuje
do tabulky 2 body, porazeny 0 bod(, pfi remize si kazdé druZstvo pfipiSe po 1
bodu.

Prelozeni zapasu:

v pfipadé nedostatku hracd na zdpas nebo z néjakého jiného zdvazného divodu
je nutno pozadat vedouciho RKL nejméné 3 dny predem o prelozeni zapasu, jinak
dojde k jeho kontumaci.

Konecné poradi:

konecéné poradi druzstev se urcuje podle nasledujicich kritérii:
1) celkovy pocet ziskanych bodu,

2) pramér druzstva na zapas,

3) vzadjemny zapas.

Po zakladni casti ndsleduje v soutéZi nadstavbova cast o celkové konecné
umisténi tymu v soutézi. Skupina o titul zahrnuje tymy umisténé po zakladni ¢asti
na 1.az 4. misté. Skupina o umisténi zahrnuje tymy umisténé po zakladni ¢asti na
5. az 8. misté. Body ze zadkladni ¢asti si tymy prenasi i do nadstavbové ¢asti.



Tym, ktery bude v rozpisu napsan jako domaci, obsluhuje pocitac a
uklada zdapis o utkani, pripadné tiskne zdapis (u pocitace bude
podrobny navod na obsluhu) a fesi obsluhu automatti (tabletd na
drahach), pfipadné rozmotavani kuzelek. Redi také spusténi a
ukoncovani nahravani prenosu zapasu na kanal Youtube.

- v pfipadé rozmotavani kuZelek se zastavuje ¢as hraéim na vsSech drahdch.
V jiném pripadé se cas nezastavuje, tedy pokud hrac¢ hraje pomalu, je na jeho
spoluhracich, aby ho upozornili na malo ¢asu. Z dlvodu, aby hra¢ odehral
vSechny hody, se ¢as nebude zastavovat nikomu.

- na rozcviceni se budou nastavovat 2 minuty.

- v pripadé preslapu pfi rozcviceni se pred startem hry preslapy vymazou. Ve hre
se jiz preSlapy mazat nebudou.

Stiznosti, protesty a konzultace

V pfipadé, Ze néktery z tymuU naznd, Ze se se néco v soutézi (napf. pfi zapase) déje
proti pravidlim soutéZe, midZe vedeni soutéZe RKL (Radimu Cufikovi) podat
pisemnou stiznost nebo protest (nejlépe na mail r.curik@seznam.cz), ve které
sdéli podstatu problému. Na tento pisemny podnét, podle jeho zavaznosti, bude
ve |h(té do 7 dnd reagovdno nebo rozhodnuto. V pfipadé, Ze bude muset byt
rozhodnuti pisemné zpracovdno, je mozno lhitu prodlouzit.

V pfipadé, Ze rozhodovani bude slozitéjsi a komplikovanéjsi, bude rozhodovano
ve tii¢lenné komisi RKL ve slozeni Radim Cufik, Viktor Vyleta, Kristyna Koduli¢ova.

Rozhodnuti vedeni soutéze, ptip. komise je konecné (zadam vsechny tymy o
respektovani tohoto rozhodnuti).

V pripadé jakychkoliv konzultaci ohledné soutéze nebo vykladu pravidel (napf.v
pripadé nasazeni nového hrace s minulosti v soutézi registrovanych) se obratte
na vedouciho RKL.

Startovné:

Poplatek ve vysi 5000,-korun za tym. Je mozno vydat na vyzadani potvrzeni o
zaplaceni startovného.



V pripadé nefunkcnosti nebo problému na kuzelné pri obsluze pocitace ci
ovladacich panelt, je mozno volat na cisla:

774972456 - Radim Cufik
721109141 - Viktor Vyleta
607792279 — Tomas Koplik
774422024 - Kristyna Kosuli¢ova

Pfihlasené tymy:
- Hasici

- 1 FC Orelské

- Jednota Orel

- FeSaci

- Family

- Jundci

- HodPlus

- Jarek

Datum zahajeni RKL 2026/2027: 2.11.2026
Kontakt: Radim Cufik — vedouci RKL
Tel: 774972456

e-mail: r.curik@seznam.cz

web: www.skbanikratiskovice.cz
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